











Fonts used: Eras Demi ITC, Eras Bold ITC, Helvetica, Arial, Wingdings, Futura Bk BT.

Cards status: 

3 snipers instruction card confirmed

4 snipers instruction card confirmed

3 snipers German instruction card confirmed

4 snipers German instruction card confirmed

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun,

Peter

www.inkochnito.nl
HOW TO PLAY


RAVEN





SPECIAL . . . . . 	THREE DIFFERENT SNIPERS MUST HAVE BEEN SCORED TO�	QUALIFY (SCORED SNIPERS REMAIN LIT). COMPLETING�	UPPER TARGET SEQUENCE ACTIVATES MOVING TARGET�	LIGHT AND SPECIAL. SCORING UPPER LIT TARGET�EXTRA-	AWARDS SPECIAL.


BALL . . . . . . . .	COMPLETING LOWER TARGETS SEQUENCE RAISES SNIPER.�	HITTING SNIPER ACTIVATES MOVING LOWER TARGET�	LIGHT. SCORING LOWER LIT TARGET ADVANCES “EXTRA�	BALL” LAMPS. COMPLETING “EXTRA BALL” LAMPS AWARD�BONUS	“EXTRA BALL”.


MULTIPLIER . .	COMPLETING TOP ROLLOVERS SEQUENCE ADVANCES�	MULTIPLIER. SCORING LIT SIDE ROLLOVER ADVANCES�	MULTIPLIER.


BONUS . . . . . .	HITTING FLASHING TARGET OR LIT TOP ROLLOVER�	ADVANCES BONUS.


RAMP . . . . . . . 	LOWER RAMP BY COMPLETING TOP ROLLOVER OP UPPER�	TARGET SEQUENCE.





ENTERING


INITIALS . . . . .	USING FRONT RIGHT CABINET BUTTONS, SELECT DESIRED�	LETTER. ENTER LETTER BY PRESSING CREDIT BUTTON.�	SELECT “►” TO SKIP AHEAD ONE SPACE OR “◄” TO GO BACK�	AND ERASE ONE SPACE.





SPIELANLEITUNG


RAVEN





SPECIAL . . . . . . .	3 UNTERSCHIEDLICHE `SNIPERS` (DROP TARGET) MUESSEN�	GETROFFEN WERDEN, UM SPECIAL ZU ERREICHEN. (TREFFER�	BLEIBEN ERLEUCHTET) TREFFEN DER OBEREN ROTEN�	ANSCHUSSZIELE IN REIHENFOLGE SCHALTET SPECIAL-�	LAMPEN EIN. TREFFEN DES BLINKENDEN ZIELS GIBT SPECIAL.


EXTRA BALL . . .	TREFFEN DER GELBEN 3-ER ANSCHUSSZIELE STELLT IRGEND�	EINEN `SNIPER` HOCH. TREFFEN DES BLINKENDEN `SNIPERS`�	SCHALTET LAMPE `EXTRA` EIN. BEI NOCHMALIGEM�	ABSCHIESSEN EINES BLINKENDEN `SNIPERS` WIRD `BALL`-�	LAMPE EINGESCHALTET. BEI TREFFEN EINES BLINKENDEN�	ANSCHUSSZIELS WIRD EXTRA BALL GEGEBEN.


BONUS MULTI-


PLIKATOR . . . . .	UEBERROLLEN DER 3 BELEUCHTETEN OBEREN�	UEBERLAUFKONTAKTE BZW. UEBERROLLEN DER SEITLICH�	BELEUCHTETEN `ADVANCE`–KONTAKTE ERHOEHT�	MULTIPLIKATOR.


BONUS . . . . . . . .	TREFFEN BLINKENDER ANSCHUSSZIELE BZW. DER OBEREN�	BELEUCHTETEN UEBERLAUFKONTAKTE RUECKT BONUS WEITER.


RAMPE . . . . . . . .	ABSENKEN DER RAMPE BEI UEBERROLLEN DER�	UEBERLAUFKONTAKTE BZW. TREFFEN DER ROTEN BLINKENDEN�	ANSCHUSSZIELE.





DATEN


EINGABE . . . . . .	BUCHSTABENWAHL, RECHTE VORDERE TASTE BUCHSTABEN,�	EINGABE. KREDIT-TASTE  “►” ABSTAND “◄” ABSTAND�	LOESCHEN
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HOW TO PLAY


RAVEN





SPECIAL . . . . . 	FOUR DIFFERENT SNIPERS MUST HAVE BEEN SCORED TO�	QUALIFY (SCORED SNIPERS REMAIN LIT). COMPLETING�	UPPER TARGET SEQUENCE ACTIVATES MOVING TARGET�	LIGHT AND SPECIAL. SCORING UPPER LIT TARGET�EXTRA-	AWARDS SPECIAL.


BALL . . . . . . . .	COMPLETING LOWER TARGETS SEQUENCE RAISES SNIPER.�	HITTING SNIPER ACTIVATES MOVING LOWER TARGET�	LIGHT. SCORING LOWER LIT TARGET ADVANCES “EXTRA�	BALL” LAMPS. COMPLETING “EXTRA BALL” LAMPS AWARD�BONUS	“EXTRA BALL”.


MULTIPLIER . .	COMPLETING TOP ROLLOVERS SEQUENCE ADVANCES�	MULTIPLIER. SCORING LIT SIDE ROLLOVER ADVANCES�	MULTIPLIER.


BONUS . . . . . .	HITTING FLASHING TARGET OR LIT TOP ROLLOVER�	ADVANCES BONUS.


RAMP . . . . . . . 	LOWER RAMP BY COMPLETING TOP ROLLOVER OP UPPER�	TARGET SEQUENCE.





ENTERING


INITIALS . . . . .	USING FRONT RIGHT CABINET BUTTONS, SELECT DESIRED�	LETTER. ENTER LETTER BY PRESSING CREDIT BUTTON.�	SELECT “►” TO SKIP AHEAD ONE SPACE OR “◄” TO GO BACK�	AND ERASE ONE SPACE.
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SPIELANLEITUNG


RAVEN





SPECIAL . . . . . . .	4 UNTERSCHIEDLICHE `SNIPERS` (DROP TARGET) MUESSEN�	GETROFFEN WERDEN, UM SPECIAL ZU ERREICHEN. (TREFFER�	BLEIBEN ERLEUCHTET) TREFFEN DER OBEREN ROTEN�	ANSCHUSSZIELE IN REIHENFOLGE SCHALTET SPECIAL-�	LAMPEN EIN. TREFFEN DES BLINKENDEN ZIELS GIBT SPECIAL.


EXTRA BALL . . .	TREFFEN DER GELBEN 3-ER ANSCHUSSZIELE STELLT IRGEND�	EINEN `SNIPER` HOCH. TREFFEN DES BLINKENDEN `SNIPERS`�	SCHALTET LAMPE `EXTRA` EIN. BEI NOCHMALIGEM�	ABSCHIESSEN EINES BLINKENDEN `SNIPERS` WIRD `BALL`-�	LAMPE EINGESCHALTET. BEI TREFFEN EINES BLINKENDEN�	ANSCHUSSZIELS WIRD EXTRA BALL GEGEBEN.


BONUS MULTI-


PLIKATOR . . . . .	UEBERROLLEN DER 3 BELEUCHTETEN OBEREN�	UEBERLAUFKONTAKTE BZW. UEBERROLLEN DER SEITLICH�	BELEUCHTETEN `ADVANCE`–KONTAKTE ERHOEHT�	MULTIPLIKATOR.


BONUS . . . . . . . .	TREFFEN BLINKENDER ANSCHUSSZIELE BZW. DER OBEREN�	BELEUCHTETEN UEBERLAUFKONTAKTE RUECKT BONUS WEITER.


RAMPE . . . . . . . .	ABSENKEN DER RAMPE BEI UEBERROLLEN DER�	UEBERLAUFKONTAKTE BZW. TREFFEN DER ROTEN BLINKENDEN�	ANSCHUSSZIELE.





DATEN


EINGABE . . . . . .	BUCHSTABENWAHL, RECHTE VORDERE TASTE BUCHSTABEN,�	EINGABE. KREDIT-TASTE  “►” ABSTAND “◄” ABSTAND�	LOESCHEN








